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1. WPROWADZENIE

System Hosted SMS (w skrécie HSMS) przeznaczony jest do przesytania hurtowych ilosci wiadomosci SMS.
System Hosted SMS zostanie udostepniony Klientowi jako ustuga. DCS odpowiedzialny jest za opracowanie oraz
jego utrzymanie w infrastrukturze DCS. Rolg DCS jest takze zapewnienie odpowiednich tgczy do sieci GSM.

2. PODSTAWOWE PARAMETRY SYSTEMU HOSTED SMS

| DOSTEPNOSC

DCS gwarantuje, ze dostepnos¢ Systemu HSMS nie bedzie mniejsza niz 99,5% w skali miesigca kalendarzowego.
Planowane i uzgodnione z Klientem przerwy techniczne nie sg liczone, jako niedostepnos¢ systemu.

DEFINICJA ZNAKOW | DEUGOSCI WIADOMOSCI SMS

System HSMS moze wysyta¢ wiadomosci SMS o maksymalnie dtugosci 4000 znakéw. Odpowiada to 27 SMS-om
w przypadku stosowania tylko znakdéw z alfabetu podstawowego GSM7? oraz 60 znakéw w przypadku
stosowania petnego alfabetu UNICODE.

e 612 znakow jesli tres¢ wiadomosci zawiera tylko znaki z zakresu GSM7

I;lvc‘f}i): df)rr‘:g;):iv Liczba wiadomosci SMS Liczba SMSow wykazanych
SMS jakie otrzyma odbiorca w billingu dla Klient
1-160 1 1

161-306 1 2
307-459 1 3
460-612 1 4
2 (Liczba znakow/153) -
Flon, el . zaokraglone w gore

e 272 znaki jesli tres¢ wiadomosci zawiera znaki wymagajgce kodowania UNICODE

I;C;?: df;:';g:iv Liczba wiadomosci SMS Liczba SMSow wykazanych
SMS jakie otrzyma odbiorca w billingu dla Klient
1-70 1 1
71-134 1 2
135-201 1 3

! Alfabet podstawowy GSM7 oznacza tabele ,,Basic Character Set” ze specyfikacji GSM 03.38

2 UWAGA — Nie wszystkie modele telefonéw posiadajg mozliwosci sktadania wiadomosci sktadajacej sie z
wiekszej ilosci segmentow. Nie zaleca sie stosowania wiadomosci dtuzszych niz 10 segmentow.



202-268 1 4

(Liczba znakéw / 67) -

Pow. 269 1k .
zaokraglone w gore

3. DOSTEPNE INTERFEJSY

INTERFEJS WEBSERWIS2SMS

Interfejs Webserwis2SMS przeznaczony jest do zautomatyzowane wysytek SMSow realizowanych bezposrednio
przez systemy Klienta, jak réwniez umozliwia odbieranie raportéw dostarczenia wiadomoséci SMS.*

Interfejs Webserwis2SMS bedzie dostepny pod adresami:

e  https://api.hostedsms.pl/WS/SmsSender.asmx - Podstawowy Osrodek przetwarzania DCS

METODY WEB SERVICE

SENDSMS - wysyta pojedynczg wiadomosé. Metoda zwraca true jezeli system DCS przyjat wiadomosé do
wystania.

SENDSMSES — wysyta wiadomos¢ do grupy telefonéw. Metoda zwraca true jezeli system DCS przyjat wszystkie
wiadomosci do wystania. Operacja jest transakcyjna — albo wszystkie wiadomosci zostang przyjete do wystania,
albo zadna.

GETUNREADDELIVERYREPORTS — zwraca wszystkie nieprzeczytane raporty klienta, jednoczesnie
zaznaczajac je jako przeczytane. Maksymalnie 100 raportéw jest zwracanych na raz. Pusta tablica informuje o
tym, ze nie ma mozliwych raportéw do pobrania.

GETDELIVERYREPORTS — zwraca grupe raportow dostarczenia wiadomosci, dla podanych identyfikatoréw
wiadomosci. Zwracana jest tablica typu DeliveryReport.

GETUNREADINPUTSMSES - zwraca wszystkie nieprzeczytane odebrane smsy, jednoczesnie zaznaczajac je
jako przeczytane. Maksymalnie 100 sms-6w jest zwracanych na raz. Pusta tablica informuje o tym, ze nie ma
mozliwych sms-éw odebranych do pobrania.

GETINPUTSMSES - zwraca grupe odebranych sms-6w, dla podanych kryteriéw wyszukiwania. Zwracana jest
tablica typu InputSms.

GETVALIDSENDERS - zwraca grupe dostepnych nadpisow..

3 UWAGA — Nie wszystkie modele telefonéw posiadaja mozliwoéci sktadania wiadomosci sktadajace;j sie z
wiekszej ilosci segmentdw. Nie zaleca sie stosowania wiadomosci dtuzszych niz 10 segmentow.

4 stnieje rowniez mozliwos$é uruchomienia interfejsu przesytajacego SMS-y wystane z telefonéw komérkowych
do klienta. W celu aktywacji dwukierunkowej wersji interfejsu konieczny jest kontakt z DCS.


https://api.hostedsms.pl/WS/SmsSender.asmx

SYGNATURY METOD
public bool SendSmses (
string UserEmail,
string Password,
string[] Phones,
string Message,
string Sender,
string TransactionId,
DateTime? ValidityPeriod,
int Priority,
bool FlashSms,
string CostCenter,
out string ErrorMessage,
out DateTime CurrentTime,

out Guid[] Messagelds

public bool SendSmses (
string UserEmail,
string Password,
string[] Phones,
string Message,
string Sender,
string TransactionId,
DateTime? ValidityPeriod,
int Priority,
bool FlashSms,
string CostCenter,
out string ErrorMessage,

out DateTime CurrentTime,



out Guid[] MessagelIds

public bool GetUnreadDeliveryReports (
string UserEmail,
string Password,
out string ErrorMessage,
out DateTime CurrentTime,

out DeliveryReport[] DeliveryReports

public bool GetDeliveryReports (
string UserEmail,
string Password,
Guid[] Messagelds,
bool MarkAsRead,
out string ErrorMessage,
out DateTime CurrentTime,

out DeliveryReport[] DeliveryReports

public bool GetInputSmses (
string UserEmail,
string Password,
DateTime? From,
DateTime? To,
string Recipient,
bool MarkAsRead,
out string ErrorMessage,
out DateTime CurrentTime,

out InputSms[] InputSms



public bool GetUnreadInputSmses (
string UserEmail,
string Password,
out string ErrorMessage,
out DateTime CurrentTime,

out InputSms[] InputSms

public bool GetValidSenders (
string UserEmail,
string Password,
out string[] Senders,
out string ErrorMessage,

out DateTime CurrentTime

public struct DeliveryReport

public Guid ReportId;
public string Phone;
public Guid Messageld;
public int Status;

public DateTime DeliveryTime;

public struct InputSms

{
public Guid MessageId { get; set; }
public string Phone { get; set; }
public string Recipient { get; set; }
public string Message { get; set; }

public DateTime ReceivedTime { get; set; }



UWIERZYTELNIENIE KLIENTA

Uwierzytelnienie klienta nastepuje za pomocg pary UserEmail / Password identyfikujgcej jednoznacznie klienta
ustugi HSMS. Dane te klient otrzymuje bezposrednio od firmy DCS.

PARAMETRY METOD / POLA STRUKTUR DELIVERY REPORT / INPUTSMS.

NUMER TELEFONU

string Phone

string[] Phones

Numer telefonu ma by¢ podawany zawsze w postaci miedzynarodowej np: 48XXXXXXXXX.
W przypadku masowego wysytania wiadomosci podawana jest tablica numerdw telefonéw, zgodnie z
powyzszym formatem.

NADAWCA — NADPIS

string Sender

out string[] Senders,

Cigg alfanumeryczny, ktéry zostanie przekazany do operatora, jako nadpis nadawcy. Nalezy mie¢ na uwadze, ze
w réznych sieciach mogg by¢ rézne ustawienia, jezeli chodzi o dozwolong forme nadpisu.

Liste wszystkich dozwolonych nadpiséw przypisanych do klienta zwraca metoda GetValidSenders. W przypadku
potrzeby korzystania z innych nadpiséw konieczny jest kontakt z DCS celem aktywnacji nadpisu.

ODBIORCA
string Recipient
Numer na ktory przyszedt SMS wejsciowy.

Moze by¢ podany jako parametr do wyszukiwania odebranych SMS-6w.

. TRESC WIADOMOSCI
string Message

System automatycznie bedzie kodowat wiadmosci SMS jako GSM7 lub Unicode, w zaleznosci od tego czy w
tresci znajdowaty sie jakie$ znaki spoza zestawu GSM7

Maksymalna dtugos¢ wiadomosci SMS w systemie HSMS to maksimum 4000 znakdéw



IDENTYFIKATOR TRANSAKCJI
string TransactionId

Unikalny zestaw znakéw identyfikujgcy prébe wystania SMS-a / grupy SMS-éw.
Kolejne préby z tym samym identyfikatorem:
e  Zwrdcg wartosc true i te same parametry wyjsciowe jezeli wywotanie nastgpito z tymi samymi
parametrami.
e Zwrdcg wartosc false i komunikat btedu w przypadku gdyby parametry sie roznity.

Maksymalna wielkos$¢ 128 znakdéw.

| CZAS WAZNOSCI SMS-A
DateTime? ValidityPeriod

Czas waznosci SMS-a podana jako chwila w czasie. W przypadku w ktdrym czas biezacy jest wiekszy niz czas
waznosci SMS-a prdoba wysytki bedzie odrzucona.

System HSMS nie wysle SMS-a po uptywie czasu waznosci.

Jezeli przyjmuje wartos¢ NULL, DCS przyjmuje, ze czas waznosci nie zostat ustawiony i waznos$¢ wiadomosci
SMS zostanie ustawiona na domysing dla danej sieci GSM.

Czas waznosci musi zosta¢ podany wedtug czasu obowigzujgcego w Warszawie.

 PRIORYTET
int Priority
Liczba z przedziatu 0-3, gdzie 0 oznacza najnizszy priorytet, a 3 najwyzszy.

Wiadomosc z nizszym priorytetem zostanie wystana jedynie wdéwczas, jezeli w systemie nie czekaja na wystanie

zadne wiadomosci z wyzszym priorytetem.

 FLASH SMS
bool FlashSms,

Wartos$¢ Prawda oznacza, ze wiadomos¢ zostanie wystana jako SMS typu Flash. Sms typu Flash jest wyswietlany
na telefonie bezposrednio po odebraniu i nie jest zapamietywany w pamieci telefonu.

Ze wzgledu na ograniczenia techniczne standardu GSM wiadomos¢ typu Flash moze sktadacd sie tylko z jednego
segmentu i zawierac jedynie znaki z alfabetu GSM7. Maksymalna dtugos$¢ wiadomosci Flash to 160 znakow.

 CENTRUM KOSZTOW
string CostCenter,

Nazwa centrum kosztéw. Aby uzywac centrum kosztéw najpierw musi zostac skonfigurowane w panelu klienta.
Tylko wartosci z listy stworzonych centrow kosztéw sg dozwolone.

W przypadku wytgczonej funkcjonalnosci pole powinno przyjmowaé wartosé null



OZNACZ JAKO PRZECZYTANE
bool MarkAsRead,

Zaznacz jako przeczytane. W przypadku pobierania raportéw dostarczenia lub odebranych SMS-6w dla
konkretnych wiadomosci istnieje opcja zaznaczenia ich jako przeczytanie, aby nie byly juz zwracane przy
pomocy metody GetUnreadDeliveryReports.

| ZAKRES CZASU
DateTime? From,
DateTime? To,

Parametry do wyszukiwania odebranych SMS-éw.

| OPIS BLEDU.
out String ErrorMessage

Tekstowy opis btedu, w postaci zrozumiatej dla cztowieka, w jezyku angielskim. W wypadku poprawnej operaci
pole powinno by¢ puste. Wszystkie metody interfejsu zwracajgc wartos¢ logiczng Prawda/Fatsz informujgcg o
prawidtowym zakonczeniu operacji. Wartos¢ ErrorMessage ma znaczenie tylko w przypadku jezeli metoda
zwrdcita wartos¢ Fatsz

Zmienna wyjsciowa.

| CZAS BIEZACY.
out DateTime CurrentTime

Celem ominiecia problemdw zwigznych z czasem system DCS podaje czas wedtug wtasnego zegara.
Zmienna wyjsciowa.

IDENTYFIKATOR WIADOMOSCI

out Guid? Messageld
out Guid[] Messageld

Guid[] Messagelds,

Identyfikator wiadomosci podany jako Guid, zwracany celem potaczenia wiadomosci z raportem dostarczenia.
Zmienna ma znaczenie wytgcznie jezeli metody SendSms lub SendSmses zwracajg wartos¢ Prawda

Zmienna wyjsciowa dla metod SendSms i SendSmses oraz zmienna wejsciowa dla metody GetDeliveryReports.

RAPORT DOSTARCZENIA
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public struct DeliveryReport

{

Guid ReportId;

string Phone;

Guid Messageld;

int Status;

DateTime DeliveryTime;
}

Struktura z informacjami zawierajgca pojedynczy opis raportu dostarczenia. Znaczenie pdl wyjasniono w
pozostatych punktach.

IDENTYFIKATOR RAPORTU DOSTARCZENIA

Guid ReportId;

Jednoznacznie identyfikuje raport dostarczenia wiadomosci.

STATUS DOSTARCZENIA

int Status

-1 wiadomos¢ nie dostarczona (finalnie).

-2 wiadomos¢ niedostarczona z powodu przedawnienia. Wiadomos¢ nie zostata dostarczona w podanym
czasie ValidityPeriod

-3 Wiadomosc zostata odrzucona przez operatora

+1 wiadomos¢ dostarczona.

0 stan nieustalony, nie powinien wystepowac.

Jako zasade mozna bada¢ warunek >0 i <0 . Kolejne statusy jezeli bedg dodawane beda zachowywac zasade, ze
ujemne wartosci dotyczg niedostarczenia wiadomosci a dodatnie dotycza dostarczenia wiadomosci.

| CZAS DOSTARCZENIA.,

DateTime DeliveryTime

Czas uznania, ze SMS zostat / finalnie nie zostat dostarczony. Wedtug czasu w Warszawie.

| CZAS ODEBRANIA

DateTime ReceivedTime

11



Czas, w ktérym SMS zostat zapisany w systemie DCS.

ODEBRANY SMS
public struct InputSms

{
public Guid Messageld { get; set; }
public string Phone { get; set; }
public string Recipient { get; set; }
public string Message { get; set; }
public DateTime ReceivedTime { get; set; }
}

Wszystkie pola zgodne z definicjami podanymi wczesniej.

BEZPIECZENSTWO INTERFEJSU WEBSERWIS2SMS

e Dostep do Interfejsu bedzie wymagat autoryzacji loginem (adres e-mail) i hastem
e Catos¢ komunikacji pomiedzy DCS i Klient bedzie szyfrowana z uzyciem certyfikatéw wydanych przez
zaufane centrum certyfikacji.

INTERFEJS SIMPLEAPI

Interfejs SimpleAPI przeznaczony jest dla klientéw chcacych w mozliwie jak najprostszy sposéb wysytac
wiadomosci SMS, nie potrzebujgcych zaawansowanych mozliwosci WebService2SMS.

Interfejs jest dostepny pod adresem https://api.hostedsms.pl/SimpleApi

Interfejs zostat wykonany w technologii ASP.NET Web API°.

METODA SENDSMS
Interfejs oferuje jedng metode SendSms z nastepujgcymi parametrami:

e  UserEmail — Login do systemu

e Password — Hasto do systemu

e Sender — Przypisany dla klienta nadpis

e  Phone — Numer telefonu odbiorcy

e Message — Tres¢ wiadomosci

e v —Opcjonalny parametr do mechanizmu antyspamowego (patrz nizej)

5 Patrz: http://www.asp.net/web-api
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https://api.hostedsms.pl/SimpleApi
http://www.asp.net/web-api

W odpowiedzi system zwraca jedng z ponizszych dwdch wartosci:

e Messageld — Identyfikator wiadomosci
e ErrorMessage — Komunikat btedu.

Znaczenie parametrow jest doktadnie takie samo jak w przypadku interfejsu WebService2SMS

Zapytania s3 wykonywane za pomocg HTTP POST. Formatowanie zapytania i odpowiedzi odbywa sie za pomocg
nagtéwkoéw Content-Type i Accept (patrz przyktady ponizej)

MECHANIZM ANTYSPAMOWY
Aby ochroni¢ odbiorce SMS-éw przed zalewem SMS-6w APl wyposazone jest w mechanizm antyspamowy.

Powtdrne wywotanie APl danego dnia z tymi samymi parametrami spowoduje zwrdcenie zapamietanej
odpowiedzi i nie spowoduje wystania SMS-a.

W przypadku w ktérym istnieje potrzeba wystania drugiego SMS-a o tej samej tresci na ten sam numer telefonu
mozna to zrobi¢ ustawiajgc opcjonalny parametr ,v” na dowolng unikalng wartos¢

PRZYKLADY

Technologia ASP.NET WEB API pozwala na wykonywanie zapytan w réznym formacie. Ponizej przyktad dla
wywotania w postaci Request — FormData / Response — Json:

PRZYKtAD — FORMDATA / JSON
Ponizszy przyktad pokazuje wywotanie serwisu za pomocg formatu Form Data oraz za pomocg formatu JSON .
W obu przypadkach odpowiedz bedzie taka sama i zwrdcona bedzie w formacie JSON

Wywotanie (FORM DATA):

POST https://api.hostedsms.pl/SimpleApi HTTP/1.1
Accept: */*
Content-Type: application/x-www-form-urlencoded; charset=UTF-8

UserEmail=useremail%40dcs.pl&Password=correctpassword&Sender=TEST&Phone=48xxxxxxxxx&Message=TE
ST

Wywotanie (JSON)

POST https://api.hostedsms.pl/SimpleApi HTTP/1.1
Accept: application/xml
Content-Type: application/json; charset=UTF-8

{"UserEmail":"useremail@dcs.pl","Password":"correctpassword", "Sender":"TEST", "Phone":"48502505988",
"Message" : "TEST712"}
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Odpowiedz Pozytywna:

HTTP/1.1 200 OK

Cache-Control: no-cache

Pragma: no-cache

Content-Type: application/json; charset=utf-8
Expires: -1

Server: Microsoft-11S/7.0

X-AspNet-Version: 4.0.30319

X-Powered-By: ASP.NET

Date: Tue, 25 Feb 2014 15:59:38 GMT
Content-Length: 52

{"Messageld":"ebc789b2-d111-4e9c-8a0e-d3ae0896364c"}

Odpowiedz Negatywna

HTTP/1.1 200 OK

Cache-Control: no-cache

Pragma: no-cache

Content-Type: application/json; charset=utf-8
Expires: -1

Server: Microsoft-11S/7.0

X-AspNet-Version: 4.0.30319

X-Powered-By: ASP.NET

Date: Tue, 25 Feb 2014 15:55:42 GMT
Content-Length: 38

{"ErrorMessage":"Invalid Credentials"}

 PRZYKEAD - XML

Ponizej odpowiednik poprzedniego przyktadu w formacie XML

Wywotanie

POST https://api.hostedsms.pl/SimpleApi HTTP/1.1
Accept: application/xml
Content-Type: application/xml; charset=UTF-8

<SimpleSms>
<UserEmail>useremail@dcs.pl</UserEmail>
<Password>correctpassword</Password>
<Sender>TEST</Sender>
<Phone>48xxxxxxxxx</Phone>
<Message>TEST712</Message>
</SimpleSms>

UWAGA: W przypadku wywotania XML kolejno$¢ parametrow ma znaczenie.

Odpowiedz Pozytywna

HTTP/1.1 200 OK
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Cache-Control: no-cache

Pragma: no-cache

Content-Type: application/xml; charset=utf-8

Expires: -1

Server: Microsoft-11S/8.0

X-AspNet-Version: 4.0.30319

X-SourceFiles: =?UTF-8?B?QzpccHJvamVjdHNcRENTLkhvc3RIZFNtcIXEQ1IMuUSFNNUy5TaW1wbGVBcGk="?=
X-Powered-By: ASP.NET

Date: Mon, 03 Mar 2014 16:06:32 GMT

Content-Length: 138

<MessageSend xmlns:i="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"><Messageld>1ebabeb2-888f-41cb-
b146-9aldebdf8621</Messageld></MessageSend>

Odpowiedz Negatywna

HTTP/1.1 200 OK

Cache-Control: no-cache

Pragma: no-cache

Content-Type: application/xml; charset=utf-8
Expires: -1

Server: Microsoft-11S/8.0

X-AspNet-Version: 4.0.30319

X-SourceFiles: =?UTF-8?B?QzpccHJvamVjdHNcRENTLkhvc3RIZFNtcIXEQ1IMuUSFNNUy5TaW1wbGVBcGk="?=
X-Powered-By: ASP.NET

Date: Mon, 03 Mar 2014 16:11:55 GMT
Content-Length: 115

<Error xmlns:i="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"><ErrorMessage>Invalid
Credentials</ErrorMessage></Error>
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